
Open Source Software und Crowdfunding: Eine empirische Untersuchung des 

Erfolgs von Open-Source-Projekten 

Unabhängig von kommerzieller Softwareentwicklung und proprietärem geistigen Eigentum ist das Interesse an 

sogenannter Free/Libre Open Source Software in den letzen Jahren stetig gewachsen (vgl. u. a. Crowston and 

Wade, 2010, Aksulu and Wade, 2010). Es zeigt sich, dass neben durch altruistisch Motive getriebenen Projekte 

(von Krogh et al., 2012) auch zunehmen kommerziellere Open-Source-Projekte Beachtung finden, bei denen 

Unternehmen bestimmte Teile und auch bestimmte Projektteilnehmer unterstützen und sponsern (Roberts et 

al., 2006). Interessant ist hierbei, dass Unternehmen eine Möglichkeit für Wettbewerbsvorteile aufgeben und 

sich im Rahmen eines Open Source-Projektes einer „strategischen Allianz“ anschließen, um im Verbund die 

eigenen Interessen zu waren. Aus Sicht des Unternehmens und der Projektteilnehmer scheint dies ein Vorteil zu 

sein (Riehle et al., 2014). Neben unternehmerischen Sponsoren aus der Industrie gewinnt zudem die 

Unterstützung durch private Unterstützer – sogenanntes Crowdfunding (Belleflamme et al., 2014) – für Open-

Source-Projekte an Bedeutung. Offen ist aber, wie sich dieses Sponsoring durch unternehmerische Sponsoren 

oder durch Crowdfunding auf die Projekte und ihren Erfolg im Ganzen auswirkt oder ob beispielsweise die 

Kommerzialisierung von Open-Source-Projekten die altruistische Motivation hemmt. 

Im Rahmen der Masterarbeit soll die Entwicklung und der Erfolg von Open-Source-Projekte über die Zeit 

miteinander verglichen werden. Es sollen dabei insbesondere die Daten von Projekten erhoben und analysiert 

werden, die auf den üblichen Open-Source-Plattformen (GitHub, Sourceforge) gehostet werden sowie durch 

Kampagnen auf Crowdfunding-Plattformen (u. a. Kickstarter) unterstützt werden. Hierbei werden bestehende 

Crawler auf Java-Basis zur Erhebung der Daten als Ausgangspunkt zur Verfügung gestellt, welche um eigene 

Komponenten erweitert werden können. Im Anschluss sollen die Daten statistisch analysiert und ausgewertet 

werden. 

Die Arbeit findet als Kooperationsprojekt mit der Professur für E-Finance der Goethe-Universität in Frankfurt statt. 

Vorarbeiten und Einarbeitung in das Thema wäre ab sofort möglich. 

Forschungsfragen: 

1) Was treibt die Partizipation in Open-Source-Projekten? 

2) Wie wirken monetäre Anreize durch Sponsoring oder Crowdfunding auf den Erfolg von Open-Source-

Projekten? 

3) Sind von Organisationen gesponserte Projekte innovativer? 

4) Sind gesponserte Projekte erfolgreicher als Projekte ohne Sponsoring oder durch Crowdfunding 

unterstütze Projekte?  
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